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LA 3a C 

PARTECIPA ALL’EDIZIONE 

CODEWEEK 2020 





Per dieci giorni abbiamo intersecato le attività 

della programmazione con questo evento 
europeo diventato ormai importante.



Proseguendo il percorso iniziato gli anni 
scorsi sulla programmazione siamo 

entrati nel mondo dei programmatori e 
dei loro linguaggi.

Abbiamo visto come la codifica sia il 
metodo principale per consentire 
l'intercomunicazione tra uomo e 

macchina.

Così abbiamo giocato a scrivere set 
precisi di istruzioni  per compiere 

un’azione.





Abbiamo parlato di pixel

Abbiamo realizzato 
un disegno fatto di 
quadretti pieni e 
vuoti. 

In questo modo abbiamo 
potuto «dettare» il disegno 
per riprodurlo 
perfettamente.



Il rispetto dei quadretti ha 
trasformato il nostro disegno da 

analogico in digitale.





Grazie all’App UMANODIGITALE abbiamo catturato i nostri disegni: 
li abbiamo trasformati da analogici a digitali!

Dopo li abbiamo condivisi su Google Classroom.









Abbiamo interagito grazie
al programma

Abbiamo fatto squadra con
tutte le classi collegate e
abbiamo sfidato Prof.
Bogliolo.



Abbiamo vinto 
con nostra 

immensa gioia!













Anche quando inventiamo 
disegni con sequenze di 

coordinate

operiamo come programmatori



picture ed element per
identificare ogni singolo
puntino che compone
un’immagine all’interno
della memoria di un
computer.



Per verificare tutto
questo abbiamo scelto
un’immagine sulla LIM
e l’abbiamo ingrandita
al massimo per vederla
da vicino.
Abbiamo osservato che
l’immagine è composta
da tantissimi quadretti
a colori, così piccoli e
numerosi da non
essere distinguibili ad
occhio nudo e si
vedono solo se le
immagini vengono
ingrandite.







MESSAGGI IN CODICE: IL 
CIFRARIO

Decifrare, cifrare… 
esercitarsi con l’ordine 
alfabetico e fare 
inferenze logiche.











Nella diretta di oggi, grazie ad ActiveViewe, la

pagina web interattiva da cui seguire dirette,

abbiamo indicato nella carta geografica dell’Italia

la nostra posizione, abbiamo aiutato il prof.

Bogliolo a colorare l’Italia, a realizzare un cuore

colorato assieme a tutti i partecipanti al webinar.















Durante la diretta Prof. Bogliolo
ci ha dettato un disegno 

attraverso il codice esadecimale 
e noi l’abbiamo realizzato. 

Il nostro disegno era 
identico a quello 

realizzato dal Prof.













Abbiamo giocato con i codici, con i cifrari;
abbiamo scritto dettati di codici, abbiamo
capito come nascondere un messaggio e
come decifrarlo.

Abbiamo giocato al debugging: cioè
all’individuazione e alla correzione degli
errori.

















Prossimo obiettivo:

CodeWeek 4 all challenge 2020


