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Oggetto: Test del prototipo del gioco Antropocena da parte degli studenti dell’Istituto 
Alberghiero di Pula  

Quando 

8 novembre, dalle 10:30 alle 13:30 

L’incontro si inserisce all’interno del processo di costruzione dell’Agenda per lo Sviluppo Sostenibile 
della Città Metropolitana di Cagliari, con particolare riferimento alle attività dell’”Azione B1.2 -
Coinvolgimento degli Istituti Scolastici”.   

L’Azione Pilota integrata, che ha preso avvio dagli esiti ottenuti dalle attività di coinvolgimento 
incentrate su alimentazione e sostenibilità realizzate nello scorso anno scolastico, prevede 
l’ideazione e realizzazione di un gioco di carte basato sul complesso e delicato rapporto tra 
alimentazione/cibo e sviluppo sostenibile. Non un gioco educativo ma un gioco anche educativo, 
che non sia tanto strumento per mettere in pratica e verificare conoscenze già apprese in classe, 
quanto piuttosto occasione e stimolo per approfondire il tema. Attraverso l’esperienza ludica – che 
dovrà essere prima di tutto divertente e libera – i giocatori potranno così accostarsi in maniera 
leggera a diversi temi connessi al cibo e misurarne la complessità.  

Il gioco ideato e realizzato da Tamalacà srl si chiama Antropocena e mette insieme il concetto 
di antropocene (l’era geologica nella quale ci troviamo, caratterizzata dalla fortissima influenza delle 
attività umane sul clima e sull’ambiente), con l’idea di cena che caratterizza il gioco. Organizzare 
una cena nell’antropocene non è uno scherzo, ma la buona riuscita di questa semplice azione 
consentirà di vincere il gioco e contribuire a salvare il pianeta.  

L’incontro in programma l’8 novembre con gli studenti e le studentesse dell’Istituto Alberghiero di 
Pula sarà finalizzato al test del primo prototipo (verifica puntuale di alcuni elementi di gioco, raccolta 
di feedback utili per affinare il prodotto e per la costruzione dei materiali di approfondimento da 
inserire a corredo per permettere di discutere e approfondire i diversi temi emersi messi al centro 
dell’esperienza ludica). 

Per lo svolgimento dell’attività i partecipanti saranno suddivisi in gruppi di 5, sarà pertanto 
necessario allestire lo spazio con tavoli e sedie.  

 

 


