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STORIA DELL’ARTE 

- Arte del Primo Rinascimento: Brunelleschi, Masaccio e Donatello 

- L’invenzione della prospettiva e le sue conseguenza sulle arti visive 

- Leon Battista Alberti 

- I centri artistici italiani 

- Piero della Francesca, Mantegna, Antonello Bellini 

- La città ideale, il palazzo e la villa 

- La terza maniera: Bramante, Leonardo, Raffaello 

- Il Manierismo in architettura e nelle arti figurative 

 

DISEGNO 

- fondamenti nello studio delle ombre; 

- intersezioni e compenetrazioni di solidi; 

- proiezioni assonometriche; 

- fondamenti di teoria delle ombre; 

- Introduzione alla conoscenza e all’uso degli strumenti informatici per la rappresentazione grafica e 

la progettazione, in particolare dei programmi di CAD. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Selargius, 14/06/2021                                                             Martina Porcu 


