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Circ. 242 del 27/05/2023                                                                    

                                Alla c.a.   

  FAMIGLIE E ALUNNI  

  CLASSI TERZE E QUARTE 

 E P.C. DOCENTI CLASSI TERZE E QUARTE 

 

    

OGGETTO: CAMPUS AL PARCO: un campo estivo nelle materie STEAM (Science, Technology, 

Engineering, Arts, Mathematics) – Classi terze e quarte scuole secondarie di secondo grado. 

 

Si comunica che Sardegna Ricerche, in cooperazione con il Dipartimento di Matematica e Informatica 

dell'Università degli studi di Cagliari, organizza dal 4 all’8 settembre la prima edizione del CAMPUS 

AL PARCO: un campo estivo nelle materie STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, 

Mathematics) dedicato agli studenti delle scuole secondarie di secondo grado. 

Il Campus si svolgerà nella sede di Pula del Parco tecnologico della Sardegna ed è rivolto 

agli studenti del terzo e quarto anno delle scuole secondarie di secondo grado della Sardegna 

(l'anno scolastico di riferimento è il 2022-2023). 

I posti disponibili sono 25, e per individuare le ammissioni sarà effettuata una procedura selettiva. 

Per gli studenti ammessi è prevista solo una quota d'iscrizione di 60 euro, tutte le altre 

spese (incluse quelle relative al soggiorno) sono a carico dell'organizzazione. 

n questa sua prima edizione, sarà focalizzato sulla programmazione in Python, linguaggio di 

programmazione che ha un’enorme diffusione in tutto il mondo perché garantisce lo sviluppo rapido 

(e divertente) di applicazioni di qualsiasi complessità in tanti contesti, come ad esempio lo sviluppo 

di videogiochi. 

Per candidarsi è necessario seguire le istruzioni riportate nella sezione "per fare domanda" e per 

ogni informazione è disponibile l'indirizzo email: campus@sardegnaricerche.it 

Si allega la locandina e avviso per la partecipazione al progetto.  

Cordiali saluti 

 

 

 

IL DIRIGENTE SCOLASTICO  

  DOTT.SSA PAOLA COSSU 
[firmato digitalmente ai sensi del c.d.Codice       

         dell’Amministrazione digitale e norme ad esso connesse]  
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