
CAMPUS 
AL PARCO

Campo estivo nelle materie STEAM 
per studenti delle scuole secondarie di 
secondo grado nel Parco scientifico e 

tecnologico di Pula

Sardegna Ricerche, in cooperazione con il Dipartimento di Matematica e Informatica 
dell'Università degli studi di Cagliari, avvia la prima edizione del CAMPUS AL PARCO: un campo 
estivo nelle materie STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics) dedicato agli 
studenti delle scuole secondarie di secondo grado.

Il Campus si svolgerà dal 4 all'8 settembre prossimi nella sede di Pula del Parco tecnologico della 
Sardegna e, in questa sua prima edizione, sarà focalizzato sulla programmazione in Python, 
linguaggio di programmazione che ha un’enorme diffusione in tutto il mondo perché garantisce lo 
sviluppo rapido (e divertente) di applicazioni di qualsiasi complessità in tanti contesti, come ad 
esempio lo sviluppo di videogiochi.

CAMPUS AL PARCO 

dal 4 all'8 settembre 2023

Parco tecnologico della Sardegna - Pula Studenti del terzo e quarto anno delle scuole
 secondarie di secondo grado.

“Programmiamo in Python: un gioco da ragazzi”

campus@sardegnaricerche.it  INFO:

UNISCITI 
A NOI

INVIA LA TUA CANDIDATURA

 scadenza invio domande - 09/06/2023, ore 15:00

SCANNERIZZA 
IL QR CODE


